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REZYUME. Ushbu magolada zamonaviy audiostudiyalarda FabFilter kompaniyasining
professional audio plaginlaridan foydalanish masalasi ilmiy asosda yoritiladi. Ekvalizatsiya,
dinamik ishlov berish, saturatsiya va mastering jarayonlarida Pro-Q, Pro-C, Pro-L hamda Saturn
plaginlarining DSP algoritmlari, funksional imkoniyatlari va ishlab chiqarish samaradorligiga ta’siri
tizimli tahlil qgilinadi. Amaliy tajribalar asosida ushbu vositalar audio tinigligini oshirish,
shovginlarni kamaytirish va ish jarayonini optimallashtirishda yuqori samaradorlikka ega ekanligi
ko‘rsatib beriladi.

PE3IOME. B cratbeé Ha Hay4yHOM OCHOBE pacCMaTpUBAETCA  HUCIIOJb30BaHUE
npodecCHOHANBHBIX ~ayauoIUIaruHoB Kommanuu FabFilter B coBpeMeHHBIX aynuoCTyausix.
CucremHo aHamm3upyroTcs DSP-anroputmbel, (QyHKIIMOHAIBHBIE BO3MOXHOCTH U  BIIUSHHE
wiaruaoB Pro-Q, Pro-C, Pro-L u Saturn Ha mpoliecchsl dKBaau3aluu, JUHAMHYECKON 00paboTKH,
catypanuuu U1 MaCTCpuHra.

SUMMARY. This paper scientifically examines the use of FabFilter’s professional audio
plugins in modern audio studios, analyzing the DSP algorithms, functional capabilities, and
production impact of Pro-Q, Pro-C, Pro-L, and Saturn.
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Zamanag0y kinematografiya ham studiyaga otken waqitta montaj ham dawis
multimedia  texnologiyalar1  rawajlaniwi beriw dawiri dep atalip, joybardin kélemi ham
shéarayatinda audiovizual shigarmanin korkem quramaliligina garay ortasha eki aydan alti
tasir kushin belgilewshi tiykarg: faktorlardan ayga shekem dawam etiwi mumkin. Bul
biri bul — jogar1 sapali dawis dizayn1 ham process tek gana texnikaliq manipulyaciya
onin texnikaliq atqarthiwi bolip tabiladi. emes, balkim turli tarawdagi qgéanigelerdin —
Professional iskerlikte "post-prodakshn™ (ingl. rejissyor, prodyuser, ses rejissyori, dawis
Post-production) dep ataliwshi juwmagqlawshi dizayneri, kompozitor ham montajshilardin
basqish, film epizodlarin stwretke aliw jaqin sherikligin talap etetugin doretiwshilik
jumislart tamamlangannan son baslanatugin, sintez bolip tabiladi. Haqiyqiy audio-post-
kino ham video materiallardi gayta islew, islep  shigaritw  ham ganday janrdagi
kompyuter grafikasi obyektlerin tayarlaw, audiovizual 6nim ushin studiya sharayatinda
montaj qiliw, dawis beriw ham qayta islew dawislardi gayta jaratiw ham gayta jaziw
styaqlt kop qirli proceslerdi gamtip aliwshi procesi bolip, ol tariyxiy jagtan sawretke aliw
quramali dawir esaplanadi. Dastariy jergilikli basqishinda jazip alingan fonogrammanin
terminologiyada bul basqish montaj ham dawis sapasin qadagalaw ham texnikaliq
tonlaw dawiri yamasa film ustinde islew imkaniyatlar payda bolganda oni jagsilaw
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zaruriyat1 sebepli galiplesken garezsiz taraw
esaplanadi. Kino dawisinin en nazik ham
ahmiyetli qatlam1 bul — aktyorlardin soylewi,
yagniy dialoglar bolip tabiladi. Suwretke aliw
basqishinda jazilgan dialoglard:r tahrirlew
qanige dialog redaktor1 tarepinen amelge
asiriladi. Ol en jagsi dubllerdi tanlaydi, dawis
ham  suwrettin ~ sinxronhgin  tekseredi,
aktyorlardin  dialoglar1 ham replikalarin
juwmagqlawshi aralastinwga tayarlaw ushin
kerek emes shawqim ham fon jaziwlarin
tazalaydi. Eger suwretke aliw
maydanshasindagr  "doreki dawis"  juda
shawqimli bolsa yamasa dawis thsiniksiz
bolsa, buziliwlar ham duzetip bolmaytugin
texnikaliq kemshilikler bar bolsa, dawislar
ham dialoglardi gayta jaziw (tonlaw) talap
qiliniw1 mamkin. Texnikleri menen birgelikte
siwret montaj qilingannan son studiyada
aktyorlardi gayta jazip aladi. [2]

Film atmosferasin jarattiwda dawis dizayni
ham sinxron shawqimlar ayrigsha orin tutadi.
Dawisli shawqim effektlerin analizlew har
quylt turdegi shawqim fakturalarin tanlaw ham
ornatiwd1 6z ishine aladi. Muzikaliq dizayn
ham muzikan jaziw kompozitor ham muzika
redaktorinan arnawli sheberlik ham talantt:
talap etetugin quramali jumis bolip tabiladi.
Jarqin muzikaliq temalardi  jaratiw
kompozitorga personajlardi janede esten
ketpes ham eckrandagi hareketlerdi janede
tasirshen qiliw imkaniyatin beredi. Filmlerge
dawis beriwde muzikani jaziwdin tsh tiykargi
usilt bar. Birinshi usil aldinnan dawis beriw
(pre-scoring) dep ataladi, bunda dawis
sawretti aliwdan aldin jaziladi ham ol
tiykarinan sawretti muzika menen aniq
sinxronlastinw ~ ushin, atap  aytganda,
muzikaliq ~ filmler ~ ham  animaciyada
qollaniladi. EKinshi usil sinxron dawis beriw
bolip, bunda dawis sawretti jazip aliw menen
bir waqitta jaziladi; ust usil hujjetli filmlerde
ham telekorsetiwlerde ken tarqalgan. Ushinshi
ham en kop tarqalgan usil keyingi dawis
beriw (post-scoring) dep ataladi, bunda
muziyka tayar sawretti esapga algan halda
film montajinan keyin jaziladi. Bul wusil
kérkem filmlerdin kép gana bolegin siwretke
aliwda qollanmladi, sebebi suwretke aliw
maydanshasindagi shawqumlar sebepli taza
muzikaliq jazzwdi  aliwdin  imkaniyati
bolmaydi. Audio post-prodakshnnin en jogari
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shin1 — bul juwmaqlawshi aralastinw (Mixing
yamasa Rerecording) basqishi bolip tabiladi.
Ornatiw ham tonlaw dawiri tawsilganga
shekem fonogramma tzindilerin yamasa
bolek bolimlerdi saqlaytugin audio trekler
sant bir neshe minga jetiwi mumkin ham
olardin barligin bir 1lgili fonogrammaga
birlestiriw kerek. Aralastinw degende turli
treklerde jazilgan yamasa tarli dereklerden
alingan dawis signallarinin belgili
qatnaslarinda aralastinw procesi tasiniledi.
Bul processtin maqgseti asbaplar, dawislar,
effektlerdin dawis balentligi dérejelerinin
optimal tensalmaqliligin ornatiwdan ibarat.
Dawis  estetikasinda ~ balans ~ ham
dinamikaliq  diapazon  maselesi  aktual
esaplanadi. Ataqli ses rejissyori Rendi Tom
atap otkenindey, jaman islep shigarilgan
audio trekler kobinese "qorqmnishli darejede
balent" boladi ham hesh ganday dinamikaliq
zapasqa iye Dbolmaydi. Tamashagoydi
dinamiklerden tinimsiz ayqaydi tinlawga
majbur qilatugin rejissyorlar tek dawis filmde
islemey atirganligr natiyjesin aladi. Jana sanh
kinoteatrlardin ~ texnikaliq  imkaniyatlar
rejissyorlarga "aqill" yamasa "agmaqg" usilda
paydalaniwi mumkin bolgan kushli tasirshen
quraldt usindi.. Omin pikirishe, jumistin
tiykargl qiyinshiligi jana dawislardi sintez
qiliwda emes, balkim san-sanaqsiz dialoglar,
muziqa ham effektler arasinan en jagsisin
tanlap, dinamikaliq diapazond: saglagan halda
"quyin  sheshimler  gabillaw"da  edi.[2]
Zamanagéy  texnologiyalar  rawajlaniwi
menen audio post-prodakshn jumislar tek
gana kinoda emes, balkim multimedia ham
internet-joybarlarda, atap aytganda,
kompyuter oymlarinda da ken qulash jaydi.
Kinofilmdegi  dawis  ham  kompyuter
oymindagt dawis dizayn1 arasindagi en
ahmiyetli  ayirmashiliq  sonda, kinoda
dawislardi  takirarlaw  izbe-izligi  qatan
aniglangan (siziql1), kompyuter oyininda
bolsa dawis randomizaciyalangan, yagniy
paydalaniwshi hareketlerine baylanisl boladi.
Video oymindagr dawis hesh ganday
siwretke qatan  baylanbagan, ol oymn
dawaminda belgili jagdaylarga qaray tarli
jollar menen atgarihiwi mumkin ham bul
process ses rejissyori tarepinen emes, balkim
programma tamiynati kodi ham dawis
mexanizmi tarepinen belgilenedi. Kompyuter
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oymlarinda real waqitta programmaliq audio mas bolgan formaga keltiriwden ibarat.
aralaspasinan paydalaniladi; bunday Mastering procesi keyinirek kobeytiriletugin
aralastinw tek gana dawis balentligin ham satiwga shigarilatugin "algili
6zgertiwdi, balkim panning, ekvalizaciya ham fonogramma'ni  jarattwdi  anlatadi.  Bul
fazaliq islov beriwdi (reverb) de 6z ishine process tamamlangannan son gana joybardin
aladi. Joybardin barliq doretiwshilik ham dawis beriw jumislart tohq juwmaglangan
texnikaliq procesleri "Mastering" basqishi esaplanadi hdm oOnim tarqatiw, korsetiw
menen juwmaqlanadi. Mastering — bul yamasa takirarlaw ushin tayar boladi.
aralastirtlgan audio trektin  juwmaglawshi Juwmaglap aytganda, audio  post-
analizi  bolip, onda barligq chastotalar prodakshn tarawi1 fizika, psixoakustika,
standartlarda ~ muwapiqlastirilad;,  dawis korkem  o6ner ham ilgar  kompyuter
kasheytiledi ham trekler kerek emes texnologiyalarinin tylesiminen ibarat bolip, ol
shawqimlardan tazalanadi. Stereo jaziwdi zamanagdéy media Oniminin sapasin  ham
aralastirrwdin tiykargr magseti o1 CD, DVD tamashagdoy yamasa paydalamiwshiga tasirin
yamasa sanli platformalar siyaqli standart belgilewshi en ahmiyetli qural bolip xizmet
galaba xabar qurallarinda takirarlaw ushin qiladi.
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REZYUME. Bul ilimiy-ameliy maqala zamanagoy audiovizual kérkem onerde, atap aytqanda,
kérkem kino ham interaktivli multimedia sistemalarinda audio post-prodakshn (dawisti qayta islew)
procesinin quramali arxitektonikasin izertleydi. Jumistin magseti ses rejissyorligr tarawinda
texnikaliq standartlar ham korkem doéretiwshilik arasindagi tensalmaqliliqti ilimiy tiykarlawdan
ibarat.

PE3IOME. JlanHas Hay4dHO-TIPAKTUYECKAsl CTAThsI UCCIEIYET CIOKHYIO apXUTEKTYpy Mpolecca
ayauoTOCTHpOAaKIIHAa (00paboTKH 3ByKa) B COBPEMEHHOM ayJHOBH3yallbHOM HMCKYCCTBE, B
YaCTHOCTHU, B XYJOKCCTBCHHOM KHWHO W HWHTCPAKTHUBHBLIX MyanPIMGI[HﬁHBIX CHUCTEMaAX. LIGJ'II:IO
paboThl sIBsSIETCS HaydyHOe OOOCHOBaHME OanaHca MeXAy TEXHUYECKUMH CTaHAapTaMu H
XYIO0KECTBEHHBIM TBOPYECTBOM B 00JacTH 3BYKOpEKHCCYpbl. JlaHHAs HaydyHO-TpaKTUYeCcKas
CTaThsl UCCIEAYET CIOXKHYIO apXUTEKTypy Ipoliecca ayIuonocTIpoAakinHa (00paboTKU 3ByKa) B
COBPCMCHHOM ayJHOBU3YaJIbHOM HCKYCCTBC, B YaCTHOCTH, B XYHAOXCCTBCHHOM KHHO H
MHTEPAKTUBHBIX MYJIBTUMEAUUHBIX cucTeMax. Llenpio paboTel sBisleTCs HaydyHOEe OOOCHOBAHME
Oayranca MCKAY TEXHHUYCCKUMH CTaHdapTaMu W XYIAOXCCTBCHHBIM TBOPYCCTBOM B o0OJract
3BYKOPEKUCCYPHI.

SUMMARY. This scientific and practical article examines the complex architecture of the audio
post-production (sound processing) process in contemporary audiovisual art, particularly in feature
films and interactive multimedia systems. The purpose of the work is to scientifically substantiate
the balance between technical standards and artistic creation in the field of sound production.
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