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madaniy meros ro‘yxatiga kiritildi. Bu boshga ahamiyatini tadgiq qilishda muhim manba
O‘rta Osiyo davlatlari uchun ham o‘z musiqiy hisoblanadi.

meroslarini saqlashga turtki bo‘ldi. Do‘mbira Do‘mbira nafaqat musiqiy cholg‘u, balki xalq
cholg‘usi O‘rta Osiyo xalglarining eng qadimgi va psixologiyasi, estetik qarashlari va ijtimoiy
eng muhim musigiy cholg‘ularidan biri bo‘lib, hayotining aks ettiruvchisi sifatida muhim
uning tarixi ming yillar orgasiga borib tagaladi. etnomadaniy giymatga ega. Zamonaviy sharoitda
Madaniy meros yodgorliklari - arxeologik do‘mbira ijrochilik an'analarini saqlash, ilmiy
topilmalar, miniatyura san‘ati, yozma manbalar jihatdan o‘rganish va keyingi avlodlarga etkazish
do‘mbiraning tarixiy rivojlanishi va madaniy milliy madaniy merosni asrashning muhim

yo‘nalishi hisoblanadi.
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REZYUME. Ushbu maqolada O‘zbekiston madaniy merosi yodgorliklarida do‘mbira cholg‘usining
tarixiy rivojlanishi, badiiy tasvirlari va etnomusikologik ahamiyati tahlil gilingan. Arxeologik topilmalar,
miniatyura san'ati va yozma manbalar asosida do‘mbiraning qadimiy turar joy hududlari, ijtimoiy-madaniy
funksiyalari hamda O‘rta Osiyo xalglari musiqiy madaniyatidagi o‘rni tadqiq etilgan.

PE3IOME. B nanHO#i cTaThe aHATU3WPYIOTCS HCTOPUYECKOE Pa3BUTHE, XYA0KECTBEHHBIE OOpasbl U
STHOMY3BIKOJIOTHYECKOE 3HaUCHUE TOMOPHI B MAMATHUKAX KyJIbTYPHOTO Hacieaus ¥Y30ekucrana. Ha ocHoBe
aApXCOJIOrMYCCKUX HAaXO0JO0K, MUHHUATIOPHOI'O UCKYCCTBA U NMCbMCHHBIX UCTOYHHUKOB UCCICAYIOTCA APCBHUC
apeasbl paclpOCTpaHEeHUs TOMOPBI, €€ COIMATLHO-KYIBTYPHbIE (DYHKIIMH M POJIb B MY3BIKAIEHON KYIIBType
HapozoB Cpenneit A3uu.

SUMMARY. This article analyzes the historical development, artistic representations, and
ethnomusicological significance of the dombra in the cultural heritage monuments of Uzbekistan. Based on
archaeological findings, miniature art, and written sources, the study explores the ancient regions of the
dombra’s distribution, its socio-cultural functions, and its role in the musical culture of the peoples of Central
Asia.
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Uliwma orta bilim beriwde stwretlew oOneri oqiwshilardin  doretiwshilik  kompetenciyasin
pani oqiwshilardin doéretiwshilik pikirlewi ham rawajlandinnwdin  ajiralmas bdlegine aylangan.
estetikaliq dinya garasin galiplestiriwde ahmiyetli Korkem oner talimi oqiwshilarda emocionalliq
orm tutadi. Bugingi kunde dinya koleminde intellekt, doretiwshilik ham sin  koézqarastan
kérkem oner bilimlendiriwi ayrigsha ahmiyetke pikirlewdi rawajlandiradi, olardin abadanligi ham
iye  bolip, Dbilimlendiriwdin  sapast ham akademiyaliq natiyjelerin jagsilaydi.

147



Sol sebepli sawretlew Onerin oqitiw procesin
zamanagoOy innovaciyaliq qatnasiglar tiykarinda
sholkemlestiriw ~ zararligi  kin  sayin  artip
barmaqta. Témende stwretlew oOneri talimindegi
en songi tendenciyalar, pedagogikaliq janaliglar,
cifth qurallar integraciyasi, STEAM siyaql
panleraraliq metodlar ham de milliy ham shet el
alding1 tajiriybeleri ilimiy metodikaliq
kézqarastan korip shigiladu..

Zamanag0y pedagogikaliq qatnaslar siwretlew
oneri sabaqglarinda dastariy usillardan parigh tarde
oqiwshinin  belsendiligin  ham  doéretiwshiligin
arttirtwga qaratilgan. Interaktiv metodlar (rolli
oyinlar, mashqalali bilimlendiriw, “Aqilty hujim»
ham basqalar) ham de joybarlaw metodlar1 kennen
engizilmekte.  lzertlew  natiyjelerine  kore,
oqiwshilardin doretiwshilik gabiletin
rawajlandiriwda intellektual oyinlar, audiovizual
materiallar ham basqa interaktiv usillar jaqsi
natiyje beredi. Maselen, sabaqta doretiwshilik
tapsirmalar beriw, korkem shigarmalardi talqilaw
argal sin kézqarastan pikirlewge uyretiw, toparliq
korkem oner joybarlarin sholkemlestiriw siyaqli
usillar oqiwshilardin sabaqglarga qizigiwshiligin
arttiradi hdm erkin pikirlewdi galiplestiredi.

Sonday-aq, zamanagoy pedagogikaliq
texnologiyalar (Kklaster, blended learning, “klass
galereyas1” usili ham t.b.) jardeminde har bir
oqiwshinin 6z doretiwshilik izleniwine jol ashiw,
sabaq natiyjeliligin arttirrw imkaniyatin bermekte.
Bul qatnaslar korkem oner sabaqlarin tek gana
sawret saliwdi uyretetugin shimgiw emes, al
oqiwshilardin estetikaliq oy-pikirin, jamaatte
islew ham mashqalan1 sheshiw konlikpelerin
rawajlandiratugin platformaga aylandiradi. Sanh
texnologiyalardin jedel rawajlaniwi suwretlew
oneri  bilimlendiriwine de sezilerli tasir
korsetpekte. Dastlriy boyaw ham kistler qatarinda
buigingi kinde mektep korkem oner xanalarinda
planshetler, grafikaliq bagdarlamalar  ham
interaktiv doskalar payda bolmaqta. Endi har
gqanday jastagi oqiwshilar planshet yamasa
smartfondan stwret saliw, sanli stiwretke ahiw
ham grafikaliq dizayn menen shugillamw
imkaniyatina iye.

Bul bolsa oqitiwshilarga oqiwshilardin 21-asir
konlikpelerin qaliplestiriwge jardem bermekte,
qalaberdi, korkem oner ham STEAM panlerine
bolgan quzigiwshiligin  arttirmaqta. Maselen,
biypul mobil qosimshalar yamasa kompyuter
bagdarlamalar1 jardeminde balalar renler palitrasin
uyrenedi, kollaj yamasa 3D model jaratadi,
natiyjede  dastariy usillar menen erisip
bolmaytugin interaktiv tajiriybege ie boladi. Sanli
koérkem oner qurallar1 klass ishinde ham sirtinda
birge islesiw ham innovaciyan1 jana basqishqa
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alip shigpaqta, sheksiz doéretiwshilik
imkaniyatlardi aship bermekte. Asirese, internet
arqali  dunyadagi  belgili  kérkem  Oner
shigarmalarin ~ onlayn  galereyalar  arqali
tamashalaw, virtual realliq jardeminde muzey
boylap sayaxat etiw siyaqli imkaniyatlar
oqiwshilardin dunyaqarasin keneytedi.

Solay etip, sanli integraciya suwretlew oOneri
sabaglarin zamanagdy balalar ushin jane de qiziqh
ham mazmunl etpekte. Bilimlendiriwde STEAM
(Science,  Technology, Engineering, Art,
Mathematics) koncepciyasinin engiziliwi
suwretlew oOneri panin jana basqishqa alip
shigpaqta. STEAM qatnast tabiyly panler,
texnologiya, injenerlik, korkem oOner hdm
matematikani zliksiz baylanistirip, oqiwshilarga
bilimlerdi ameliyatta qollaniwdi uyretedi. Bul
jantastwdin tiykargi ideyast — “tek teoriyaliq
bilimler menen sheklenip qalip bolmaydi, alingan
bilimlerdi amelde qollamiw zarur” degen princip.
Natiyjede, oqiwshilar tarli panlerdi birden-bir
joybarlarda integraciyalasqan halda tuyrenip,
mashgalalardi ken tsiniw, déretiwshilik ham sin
kozqarastan pikirlew, ilimiy-izertlew qatnasi ham
de dizaynerlik gabiletlerin rawajlandiradi. Misali,
matematika sabaginda geometriyaliq figuralardi
uyreniwde oqiwshilar stiwretlew oneri menen
baylanisli joybar - geometriyaliq ornamentler
siziwdi orinlasa, bul eki pan bir-birin toligtirip,
bilim jane de bekkemlenedi. Us1 tarizde
panleraraliq integraciya oqiw procesin turmisliq

ham qizigh etedi. Bugingi kunde STEAM
bilimlendiriwi dinyanin koplegen
mamleketlerinde bilimlendiriwdin tiykargi

tendenciyalarinan birine aylangan. Atap aytqanda,
AQSh ham Evropa mamleketlerinde STEM
bagdarlamalarma koérkem onerdin kirgiziliwi
(yagnty STEMnen STEAMga o6tiw) doretiwshilik
ham jumsaq konlikpelerdi rawajlandiriw ushin
ahmiyetli faktor sipatinda tan alinbaqta. Qubla
Koreya siyaqli aldingi mamleketlerde STEAM

boynsha milliy bagdarlamalar islep shigilip,
mekteplerde ameliyatqa engizilgen —
Ozbekstanda da  koreyali  ganigelerdin

qatnasiwinda jergilikli mugallimler ushin STEAM
boyinsha arnawli seminar-treningler otkerilgeni
bunin ayqin misali bolip esaplanadi. Bunday birge
islesiw natiyjesinde, jaqn jillarda elimizdin
uliwma bilim beriw mekteplerinde de STEAM
qatnasigr kennen engizilip, barliq aymaqlarda
"Integraciyalasqan  kérkem  oner"  principi
tiykarinda sabaqlar alip bariliwi rejelestirilgen.
Uliwma alganda, panleraraliq jantasiwlar, sonnan
STEAM, tek stwretlew oOneri emes, al basga
panlerge bolgan kozqaraslardi da ozgertpekte -
teoriyaliq bilim menen ameliy doretiwshilikti
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uylestiriw bilim beriw procesin zaman talabi
darejesinde jetilistiriwge xizmet etpekte.

Milliy tajiriybe: Ozbekstanda  stwretlew
kérkem oneri bilimlendiriwin zamanagodylestiriw
bagdarinda bir qatar baslamalar amelge
asirilmaqta. Uliwma bilim beriw mektepleri ushin
jana oqiw bagdarlamalari ham sabaqliglarda
kérkem onerdin zamanagoy qirlarin aship beriwge
ayrigsha itibar qaratilmaqta. Atap aytqanda,
siwretlew oneri sabaqlarinin tiykargi waziypalari
sipatinda tek suwret saliw konlikpesin beriw
emes, al milliy kdérkem miyras ham
onermentshilik lgileri menen tanistiriw, korkem
oner doretpelerin talqilaw arqal1 estetikaliq jaqtan
tarbiyalaw belgilengen.

Mektepler janinda “Koérkem oner dégerekleri”
jumisi jolga qoyilip, gabiletli oqiwshilarga 6z
talantin rawajlandirtwga sharayat jaratilmaqta.
Sonday-aq, elimizde har jili otkerilip atirgan
“Barkamal awlad” sport ham korkem oner
festivallari, har qiyli suwretler tanlawi ham
korgizbeler jas xudojniklerdi xoshametlewdin
natiyjeli quralina aylangan. Oqitiwshilardin
ganigeligin arttinw sistemasinda da kérkem oOner
talimi metodikas1 menen baylanisli innovaciyalar
uyretilip, zamanagdy pedagogikaliq ham sanl
kompetenciyalardi qaliplestiriwge itibar
berilmekte.  Atap aytqanda, Respublikaliq
bilimlendiriw oray1 tarepinen stwretlew korkem
oneri mugallimleri ushin arnawli seminarlar,
aldingi sabaq gollanbalari tanlawlari
sholkemlestirilmekte - bul bolsa tajiriybe almasiw
ham jana ideyalardi galaba en jaydirtwga xizmet
etpekte. Jogaridagi tallawlar zamanagdy uliwma
bilim beriw mekteplerinde suwretlew Oneri
talimin jetilistiriw ushin bir qatar juwmaglar
shigariwga imkan beredi. Barinen burin,
oqitiwshilard1 tayarlaw ham qanigeligin arttinw
procesinde  kérkem  o6ner  bilimlendiriwinin
innovaciyaliq metodlarina ayrigsha itibar beriw
kerek - bunda tek gana suwretlew Onerinin 6zi
emes, al sanli texnologiyalardan paydalamw,
interaktiv ham integraciyaliq qatnaslardi qollamiw
konlikpeleri de qaliplestiriliwi zarar. Ekinshiden,
mektep oqiw bagdarlamalarin bayitiw usinis
etiledi: onda milliy ham jadhan korkem oneri
durdanalarin Gyreniw menen birge zamanagdy
dizayn, arxitektura ham sanli korkem Oner

elementlerin de gamtip aliw, sabaq mazmunin
turmisliq ham qiziglh etiw magsetke muwapiq.

Ushinshiden, panler araliq birge islesiwdi
kasheytiw zarar - maselen, stwretlew oOneri
mugallimleri basqa pan mugallimleri menen
birgelikte integraciyalasgan sabaglar yamasa
joybarlar  sholkemlestirip, oqiwshilarga  bir
wagqittin  6zinde bir neshe tarawda bilim ham
kénlikpe payda etiw imkaniyatin jarattwi mamkin.
Toértinshiden, bilimlendiriw procesine zamanagoy
resurs ham qurallardi tartiw dhmiyetli: klasslardi
multimedia  tskeneleri menen tdmiyinlew,
oqiwshilardi internettegi edukativlik korkem oner
platformalarina (maselen, virtual muzeyler,
onlayn suwret saliw kurslari) bagdarlaw, sanl
kérkem oner korgizbelerin - sholkemlestiriw
solardin gatarina kiredi.

Aqirinda, mektep ham madeniy makemelerdin
birge islesiwin keneytiw usinis etiledi - jergilikli
korkem oner galereyalari, muzeyler, doretiwshiler
menen birgelikte sheberlik sabaglari, koshpeli
koérgizbeler sholkemlestiriw oqiwshilardin korkem
onerge qizigiwshiligin arttiradi ham oqiwda algan
bilimlerin real turmis penen baylanistirrwga
xizmet etedi. Juwmaqlap aytqanda, suwretlew
onerin uliwma bilim beriw mekteplerinde
oqitiwdagi zamanagoy tendenciyalar -
innovaciyaliq pedagogikaliq qatnaslar, sanl
qurallardif engiziliwi, STEAM styaqli
integraciyaliq metodlar ham alding: tajiriybelerdi
ozlestiriw - bulardin barligit 6sip kiyatirgan
awladtin doretiwshi, estetikaliq talgamli ham ken
pikirleytugin bolip jetilisiwine tiykar jaratadi.

Alding1 xaligaraliq ham milliy tajiriybeler son1
korsetpekte, korkem  oner  bilimlendiriwin
rawajlandirniw bilimlendiriw sistemasinin tiykargi
bagdarlarman biri boliw1 kerek. Zamanagody
ilimiy-metodikaliq qatnaslardi ameliyatga
engizgen halda, mekteplerimizde siwretlew oneri
sabaglarin jane de mazmunli, natiyjeli ham
ilhamlandiriwshi etiw - bugingi pedagogikanin
ahmiyetli waziypast bolip esaplanadi. Bul
bagdarda alip barilip atirgan jumuslar izbe-iz
dawam ettirilse, keleshekte jamiyetimizde kreativ
pikirleytugin, madeniyatlh ham innovaciyaliq
pikirleytugin jaslardin qatar1 jane de keneyip
baratuginina isenim bildiriw mumkin.
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REZYUME. Ushbu maqolada umumta’lim maktablarida tasviriy san’at ta’limini tashkil etishning
zamonaviy tendensiyalari va innovatsion yondashuvlar ilmiy-nazariy jihatdan tahlil gilingan. Tasviriy san’at
fanining ta’lim tizimidagi o‘rni, o‘quvchilarning estetik didi, badiiy tafakkuri va ijodiy qobiliyatlarini
rivojlantirishdagi ahamiyati yoritilgan. Shuningdek, XXI asr ta’lim talablariga mos ravishda interfaol
metodlar, raqamli texnologiyalar, STEAM va 4K modeli elementlarini tasviriy san’at darslarida qo‘llash
imkoniyatlari o‘rganilgan.

PE3IOME. B nannO# cTaThe HayYHO-TEOPETHYECKH IMMPOAHATM3HPOBAHBI COBPEMEHHbIE TEHACHIINU U
WHHOBAIlMOHHBIE  TOAXOABl B  OpraHM3alUHM  TpernojaBaHus  HM300pa3uUTEeIbHOTO  HCKYCCTBa B
o0mmeo0pazoBaTenbHbIX IIKoyaX. Packpbeita pone npeamera «300pasuTensHOE HCKYCCTBO» B CHUCTEME
00pa3oBaHMus, €ro 3HAYCHNE B PA3BUTUH ICTETUUYECKOTO BKYCa, XYJI0’KECTBEHHOTO MBINUICHHUSI H TBOPYECKUX
ciocoOHocTel yuamuxcs. Kpome Toro, nccienoBanbl BO3MOXHOCTH MPUMEHEHHUS] HHTEPAKTUBHBIX METO/IOB,
ungpoBbIx TexHomorui, snemeHToB STEAM m momenn 4K Ha ypokax M300pa3sUTENHHOTO HCKYCCTBa B
COOTBETCTBHU C TpeOoBaHMIMHU 0Opa3oBanus XXI Beka.

SUMMARY. This article provides a scientific and theoretical analysis of modern trends and innovative
approaches to organizing visual arts education in general education schools. The role of the subject “Visual
Arts” in the educational system is revealed, emphasizing its importance in developing students’ aesthetic
taste, artistic thinking, and creative abilities. Furthermore, the study explores the possibilities of applying
interactive methods, digital technologies, as well as elements of the STEAM and 4K models in visual arts
lessons in accordance with the requirements of 21st-century education.
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